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CLARIFICACIONES  RECOMENDADAS  -  2016


	
N°

	
RESUMEN CRITERIO
	
RESUMEN EXPLICACIÓN

	1
	Cuando se han marcado puntos cerca del final del partido y hay tiempo para un kick de reinicio, o el tiempo expira inmediatamente después de un kick de reinicio.
	Si en el kick de reinicio: 
· La pelota no pasa los 10 m.
· La pelota sale directamente al touch
· La pelota sale por línea de pelota muerta del oponente
· La pelota ingresa al ingoal y es anulada inmediatamente.
El equipo NO infractor tiene la opción de jugar las opciones hasta que la pelota quede muerta.

	2
	Knock On

	Arrancar o golpear la pelota deliberadamente del portador NO es Knock ON.


	3
	Conversión: Opción de NO PATEAR
	El jugador que hace el try (o el Capitán) deberá comunicarle al Referee la intención de NO patear la conversión después de anotar el try y antes que el reloj marque el minuto 40:00 u 80.00.  En ese caso el referee debe permitir que se efectúe el reinicio.

	4
	Penal y line out 
	Las opciones de penal o free kick después que el tiempo ha expirado incluyen jugar un line out, solamente cuando ese penal o FK proviene de un penal otorgado en un line out.
Sino, son solamente dos opciones: pedir un scrum o jugar la pelota.

	5
	Definición de camiseta.
	Se planteó la duda sobre las mangas de las camisetas.
Las mangas de las camisetas deben extenderse hasta por lo menos el punto medio entre la punta del hombro y el codo.




	6
	Pelota en touch y opción de line out o scrum
	Touch y Lineout: Opciones de scrum o lineout después de un knock on o pase foward. Se alinean Leyes 12.1.e  y  19.4.b






